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Uvod

Konzorcijum, metode i ciljevi:
Pregled projekta TinkerLib

TinkerLib je finansiran kroz program Erazmus+ Evropske unije i ima za cilj da muzeje, nau¢ne centre i
biblioteke pretvori u (jos) inkluzivnije, participativne centre za obrazovanje odraslih. Kombinovanjem
obrazovnog potencijala tinkering pedagogije sa prijatnim i pristupa¢nim ambijentima muzeja i
biblioteka, TinkerLib nastoji da odraslima — posebno onima sa manje moguénosti, poput migranata,
osoba sa invaliditetom ili onih sa niskim nivoom pismenosti — omoguci znacajna iskustva uéenja.

TinkerLib se oslanja na tradiciju tri prethodna projekta finansirana kroz program Erazmus+, koji su
doprineli definisanju i Sirenju tinkering metodologije kao inkluzivne obrazovne prakse u Evropi:

- Tinkering EU: Savremeno obrazovanje za inovatore sutrasnjice uveo je tinkering metodologiju u
neformalno obrazovanje u Evropi.

- Tinkering EU: Izgradnja nau¢nog kapitala za SVE istrazivao je povezanost izmedu finkeringa i
naucnog kapitala, sa posebnim fokusom na uéenike i nastavnike iz ranjivih grupa.

- Tinkering EU: Usmereno ka odraslima podrzao je socio-obrazovni i li¢ni razvoj odraslih u¢enika iz
nedovoljno zastupljenih grupa.

Ciljevi projekta TinkerLib obuhvataju:

- jac¢anje kapaciteta neformalnih edukatora za osmisljavanje i vodenje inkluzivnih, zajednicki
kreiranih tinkering aktivnosti.

- razvoj i testiranje novih inkluzivnih STEAM iskustava u¢enja kroz pet nacionalnih centara za
zajednicki dizajn.

- unapredenje saradnje izmedu biblioteka i nau¢nih institucija na lokalnom i evropskom nivou,

- promociju inkluzivnijeg modela kulturnog u¢esc¢a i celozivotnog u¢enja.
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Konzorcijum

Projekat TinkerLib koordinie organizacija TRACES (Francuska), koja se bavi kulturnom medijacijom i
deluje kao istrazivac¢ko-akciona platforma za nauku, naué¢nu komunikaciju i njihov odnos sa drustvom.
Kroz kriticku refleksiju i zajedni¢ko eksperimentisanje, TRACES radi na inovacijoma u oblasti nau¢nog
obrazovanja i uklju¢ivanja javnosti. Kao koordinator projekta, TRACES obezbeduje uzajomno u¢enje
unutar konzorcijuma i doprinosi svojim bogatim iskustvom u razvoju inkluzivnih praksi.

Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia ..Leonardo da Vinci* (Italija). najvedi nauéni muzej
u zemlji, predvodi razvoj metodoloskih i prakti¢nih priru¢nika u okviru projekta. Ovaj muzej spaja dve
vazne uloge: muzej sa bogatom zbirkom i dinamiéni nauéni centar sa 13 interaktivnih laboratorija i
posebnim istrazivackim centrom (CREI) koji se bavi neformalnim obrazovanjem u STEM oblastima.
Njegova dugogodisnja posvecenost prakti¢nim i inkluzivnim pedagoskim pristupima predstavlja
temelj projekta TinkerLib.

Iz Austrije dolazi ScienceCenter-Netzwerk (SCN). klju¢ni partner poznat po inkluzivhom pristupu
ukljucivanju gradana u nauku. Sa sedistem u Be¢u, SCN koordinira nacionalnu mrezu sa preko 160
partnera i vodi inicijative poput . Knowledge®Rooms" — privremenih nau¢nih centara u zapostavljenim
gradskim ¢etvrtima. SCN je takode aktivan u¢esnik evropskih mreza za naué¢nu komunikaciju i
projektu doprinosi snaznim iskustvom u evaluaciji.

NEMO Science Museum (Holandija), najveci nau¢ni centar u zemilji, godisnje ugosti vise od 665.000
posetilaca kroz interaktivne izlozbe i posebno razvijen prostor za tinkering i maker aktivnosti. NEMO
igra centralnu ulogu u priblizavanju nauke gradanima kroz muzejsko ucenje i Siroku saradnju sa
$kolama i lokalnim zajednicama. Takode nudi stru¢na usavrsavanja za nastavnike i edukatore i ima
veliko iskustvo u vodenju evropskih projekata na temu tinkeringa, inkluzije i nau¢nog kapitala.

Center for the Promotion of Science (CPN) iz Srbije je nacionalna javna institucija koja podrzava
STEAM obrazovanje, javno uklju¢ivanje i nau¢nu komunikaciju Sirom zemlje. Sa sopstvenim
makerspace prostorom i bogatim iskustvom u organizaciji nau¢nih festivala, radionica i evropskih
saradniji, CPN ima kljué¢nu ulogu u Sirenju pristupa nauci za sve uzraste i zajednice.

Fondazione Per Leggere - Biblioteche Sud Ovest Milano (ltalija) je mreZa javnih biblioteka koja
obuhvata 57 opstina. Koordinira obuke, medubibliotecke usluge i inovativne programe inkluzije, uklju¢ujudi
kolekcije za pristupacno Citanje i edukaciju o podrzanim komunikacijskim metodama (AAC). Kao lokalni
centar za digitalno i celoZivotno ucenje, povezuje bibliotekarsku praksu sa razvojem zajednice.

Stichting Openbare Bibliotheek Amsterdam (OBA) je fondacija javnih biblioteka u Amsterdamu. OBA
upravlja sa 28 biblioteckih lokacija i godiSnje organizuje preko 10.000 kulturnih aktivnosti. Njena
inicijativa ,Maakplaats 021" integrise dizajn, izradu i reSavanje lokalnih problema s ciliem razvijanja
vestina 21. veka, posebno kod mladih i odraslih sa manje mogué¢nosti. OBA je posvec¢ena celozivotnom
uc¢enju, digitalnoj inkluziji i aktivnom gradanstvu.

U Srbiji. Seoski kulturni centar Markovac (SKCM) unosi jedinstvenu ruralnu perspektivu. Smesten u
selu sa oko 3000 stanovnika, SKCM se zalaze za kulturnu decentralizaciju, rodnu ravnopravnost i
ekoloski odrzivo obrazovanje. Njegova lokalna Biblioteka ,.Ekatarina Pavlovi¢” promovise rodno
uravnotezene zbirke i deluje na vise lokalnih punktova. SKCM podsti¢e medugeneracijsko u¢enje i
kulturno u¢esc¢e zasnovano na vrednostima.



U Francuskoj, Médiathéque Départementale de Seine-et-Marne podrzava mrezu od preko 210
biblioteka obezbedujuci resurse, obuke i kulturne programe. Promovige jednak pristup &itanju i kulturi
kroz inicijative koje se bave digitalnom pismenoscu, socijalnom isklju¢enoséu i razvojem javne
¢italacke infrastrukture. Poseban akcenat stavlja na lokalnu dostupnost i inkluzivne aktivnosti u
zajednici.

Buichereien der Stadt Wien (Javne biblioteke Grada Bec¢a), najvec¢a mreza javnih biblioteka u Austriji,
obuhvata 38 filijala sa preko 1.4 miliona dostupnih medijskih jedinica i gotovo 10.000 godisnjih
dogadaja. U programima se nalaze aktivnosti za razvoj pismenosti, ¢asovi jezika, radionice
programiranja i kulturni festivali poput Lesofantenfest-a. Sa snaznim fokusom na socijalnu inkluziju,
ove biblioteke funkcionisu kao otvoreni i pristupa¢ni javni prostori.

Zajedno, ovi partneri formiraju pet nacionalnih TinkerLib centara, koji predstavljaju medusektorske
saradnje izmedu naucnih i obrazovnih institucija i biblioteka. Kroz zajednicki razvoj i testiranje
inkluzivnih aktivnosti, programa obuka i obrazovnih praksi zasnovanih u zajednici, partnerstvo
TinkerLib tezi da transformise neformalne obrazovne prostore u pravedna okruzenja za odrasle
ucenike, posebno one koji su istorijski bili iskljuceni.

Metode, ciljevi i rezultati

U svojoj osnovi, TinkerLib podsti¢e saradnju izmedu .sveta knjiga” i .sveta nauke"”. Svaki nacionalni
centar povezuje biblioteku sa institucijom za nau¢no obrazovanje, kako bi zajedno kreirali aktivnosti i
razmenijivali stru¢na znanja. Ovaj interdisciplinarni model podstic¢e uzajomno uéenje i omoguéava
razvoj inkluzivnih pedagoskih strategija zasnovanih na tinkering metodologiji. pripovedanju i
zajedni¢kom osmisljavanju (co-design).

Jedan od klju¢nih fokusa metodologije bio je rad sa odraslima koji su ¢esto nedovoljno zastupljeni u
neformalnim obrazovnim okruzenjima. Edukatori iz TinkerLib-a su saradivali direktno sa raznolikim
grupama u zajednici kako bi zajedno osmislili aktivnosti koje su prilagodene njihovim iskustvima i
potrebama. Ovaj proces zajedni¢kog razvoja dodatno je osnazio lokalna partnerstva i produbio
poverenje u zajednici.

Proces zajedni¢kog osmisljavanja aktivnosti obuhvatio je pet nacionalnih centara, od kojih je svaki
radio sa specifi¢nim ciljnim grupama odraslih:

- Francuska: TRACES i Département de Seine-et-Marne razvijali su aktivnosti zajedno sa odraslima
u okviru jednog zatvorskog centra.

- Srbija: Centar za promociju nauke i Seoski kulturni centar Markovac radili su sa seoskim
stanovnistvom, pre svega sa edukatorima iz sela Markovac.

- Italija: Fondazione Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia Leonardo da Vinci i
Fondazione Per Leggere — Biblioteche Sud Ovest Milano saradivali su aktivnostima sa odraslima iz
spektra autizma, uz podrsku pratilaca.

- Austrija: ScienceCenter-Netzwerk je saradivao sa mladim odraslim migrantima i izbeglicama koji
su ucili nemacki jezik na osnovnom nivou.

- Holandijo: NEMO Science Museum i Stichting Openbare Bibliotheek Amsterdam razvijali su
aktivnosti sa starijim osobama koje se redovno okupljaju u lokalnoj biblioteci.



Ovakav saradnicki pristup omogucio je da razvijene aktivnosti budu u skladu sa stvarnim
iskustvima, potrebama i motivacijama uklju¢enih polaznika.

TinkerLib donosi niz medusobno povezanih resursa i rezultata usmerenih na podrsku inkluzivnom
osmisljavanju obrazovnih aktivnosti:

- Lokalni centri za zajedni¢ko osmisljavanje, u kojima su nau¢ni centri povezani sa bibliotekama
kako bi pilotirali prakse u¢enja zasnovane u zajednici.

- Mapa-vodi¢ inkluzivnih praksi, zasnovana na terenskim zapazanjima svih partnera, dostupna
na Sest jezika.

- Matrice za terensko posmatranje za bibliotekare i nau¢ne edukatore, namenjene analizi
inkluzivnih pristupa.

- -Metodoloski priru¢nik, koji nudi principe i alate za osmisljavanje inkluzivnih tinkering aktivnosti
kroz zajednic¢ko kreiranje.

- Prakti¢ni komplet aktivnosti, koji sadrzi inkluzivne tinkering aktivnosti razvijene i testirane sa
odraslim u¢esnicima Sirom Evrope.

Komplet aktivnosti predstavlja jedan od klju¢nih rezultata projekta TinkerLib. U njemu su
objedinjene sve aktivnosti koje su zajedni¢ki osmislili edukatori iz biblioteka i nau¢nih centara u
saradniji sa razli¢itim zajednicama u okviru pet lokalnih centara. Komplet sadrzi detaljne opise
svake aktivnosti, kao i prakti¢ne preporuke za njihovu prilagodavanje razlicitim ciljnim grupama,
oslanjaju¢i se na iskustva i uvide ste¢ene tokom pilot-faze. Ovaj priru¢nik distribuira se tokom
nacionalnih diseminacionih dogadaja u svakoj partnerskoj zemlji, kao i putem zavrénog evropskog
onlajn dogadaja, u koji su uklju¢ene i druge organizacije iz oblasti neformalnog obrazovanja van
samog konzorcijuma — sa ciljem Sire primene TinkerLib pristupa.




Svrha prirué¢nika

Ovaj priru¢nik sa aktivnostima osmisljen je kao prakti¢an resurs za neformalne edukatore, bibliotekare,
muzejske vodi¢e i radnike u zajednici koji zele da realizuju inkluzivne aktivnosti u¢enja zasnovane na
tinkering pristupu, sa odraslima koji se mogu suo¢avati sa drustvenom ili obrazovnom isklju¢enoscu.

Priru¢nik objedinjuje sve aktivnosti koje su zajednicki razvijene u okviru projekta TinkerLib u pet lokalnih
centara, kroz saradnju nau¢nih centara, biblioteka i partnera iz zajednice. U njemu se nalaze vodici
korak-po-korak za realizaciju svake aktivnosti, uz preporuke za prilagodavanje na osnovu stvarnog
iskustva partnera u radu sa razli¢itim ciljnim grupama.

Pored gotovih formata, priru¢nik podsti¢e edukatore da aktivnosti prilagode sopstvenom kontekstu,
uzimajuci u obzir specifi¢ne potrebe, interesovanja i snage uc¢esnika. Podrzava pristup u kojem ucesnici ne
dolaze samo kao posmatraci, ve¢ su pozvani da aktivno oblikuju iskustvo — ¢ime se promovise model
obrazovanja koji je kreativan, fleksibilan i inkluzivan.

Nasa nada je da ¢e ovaj priruénik sluziti ne samo kao zbir alata, vec i kao inspiracija profesionalcima da
osnaze stvaranje otvorenih i podrzavajuéih okruzenja za uc¢enje, u kojima svi odrasli imaju priliku da
istrazuju, izraze se i rastu.

Struktura priruénika

U narednom delu nalaze se detaljni opisi $est zajednic¢ki osmisljenih aktivnosti razvijenih tokom
TinkerLib projekta:

Suma haikua

Knjiga kokica

Reci izvan kocke
Pneumatski pop-up
Kotrljaju¢a ¢uda

Poezija u usporenom snimku
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Svaka aktivnost u priru¢niku strukturirana je prema zajedni¢kom obrascu, osmisljenom da podrzi
inkluzivno facilitiranje.

Opis pocinje jasnim pregledom ciljeva aktivnosti, njenim trajanjem, idealnim okruzenjem za realizaciju i
cilinom grupom. Zatim slede informacije o potrebnim materijalima, uputstva za pripremu i koraci za
vodenje aktivnosti, uz prakti¢ne savete kako podsticati istrazivanje i kreativnost u¢esnika.

Posebna paznja posveéena je napomenama o bezbednosti, aspektima pristupacnosti i strategijama za
stvaranje inkluzivne atmosfere.

Facilitatori ¢e takode nadi uvide u to kako je aktivnost prvobitno osmisljena u saradnji sa konkretnom
zajednicom, uz razmisljanja o tome $ta je toj grupi ucinilo aktivnost smislenom, a zatim i kako je
prilagodena drugim ciljnim grupama.

Na kraju svakog opisa aktivnosti nalazi se posebna sekcija pod nazivom ,Prilagodavanje za druge ciljne
grupe”. U ovom delu sabrane su preporuke i sugestije organizacija koje su pilotirale ili prilagodavale
aktivnost razli¢itim grupama, uz naglasak na tome $ta je promenjeno i zbog ¢ega. Cilj je da ovaj segment
inspiri$e dalje prilagodavanje i pomogne facilitatorima da aktivnosti usklade sa sopstvenim lokalnim
kontekstom.



Aktivnosti

Suma haikua

Knjiga kokica

Reciizvan kocke
Pneumatski pop-up
Kotrljaju¢a ¢uda

Poezija u usporenom snimku




PLAN AKTIVNOSTI

Suma Haikua

UCesnici Osudenici

Format Pojedina¢na radionica

Trajanje 1 sat rada (minimum 1h30 za ovu publiku)
Ljudski resursi 2 facilitatora za 15 ugesnika

Formiranje grupa Samostalno ili u grupi

Skica radionice

Podsticaj: .Napravite uravnotezenu strukturu
drveta koja moze da nosi haiku pesme na
svojim granama (kao da su listovi) i stvorite
Sumu haikua.”

Zbirke haikua su dostupne za inspiraciju, a
uc¢esnici mogu da stvaraju svoje ili da biraju
pesme iz knjiga. Na kraju mogu da ih prog¢itaju
grupi i, ukoliko Zele, objasne svoj izbor.

Priprema prostora

Potrebna je prostorija sa uti¢énicama za
lepljenje pistoljem.

Vige stolova: u¢esnici treba da mogu da
sede, pisu haikue i izraduju strukture; jedan
sto za knjige, jedan za pistolje za lepak.
Materijal rasporeden po stolovima; na
svakom stolu tfreba da bude i nedto teze
(komadi drvetai sl.) radi stabilizacije
struktura ako zatreba.

Poseban sto za knjige — objasnite
u¢esnicima da mogu da ih uzmu za svoj sto.




Rizik

Kontrola

Opekotina od pistolja na vruc¢ lepak

Koristiti samo jedan pistolj za lepak. Obezbediti
bezbedan prostor za njegovu upotrebu i
nadgledati u¢esnike tokom koris¢enja.

Ostecenje stolova i/ili odec¢e vruc¢im lepkom

Dati jasna uputstva da lepak moze ostaviti mrlje.
Koristiti drvene podmetace ili sli¢nu zastitu kako
bi se zasdtitila povrsina stola.

Povrede prilikom kori§¢enja alata kao Sto su
testere, kle$ta, makaze

Objasniti u¢esnicima kako se alati bezbedno
koriste pre pocetka rada.

Uobic¢ajeni tinkering materijali (u nadem slu¢aju, samo ono $to je dozvoljeno u zatvoru, prethodno je
zatrazena dozvola, a ovog puta nije bilo zabranjenih materijala). Tabela prikazuje materijale koji se
¢esto koriste u ovoj aktivnosti, ali je potrebna i uobi¢ajena raznovrsnost tinkering materijala.

Materijal Komentar Koli¢ina
Papir Razlicite vrste papira (karton, Najmanije 1list od svake vrste za
Stampani papir, rizin papir, 2 u€esnika

teksturisani, kaligrafski papir, itd.)

Lepak Bonus 5 komada ako se koriste i pistolji za
lepak, vise ako ne
Teski materijali Na primer, drvene kocke Najmanje po jedna za svakog

u¢esnika, razli¢itih oblika i veli¢ina

Drveni stapici

10 komada za svakog ucesnika

Cenil zica

U izobilju

Makaze

makaze na 2 ucesnika

Kartonske cevcice

2 komada za svakog ucesnika
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Alat Komentar Koli¢ina

Pistolj za vru¢ lepak 2 za 15 u¢esnika
Haiku poezija Na razli¢ite teme/oblasti 1za 4 u€esnika
Makaze 1za 2 u¢esnika

Materijale smo rasporedili ¢&im smo usli u prostoriju, ali to je bilo fokom dolaska prvih u¢esnika. Vecinu
vremena su nam ucesnici pomagali.

Ucesnike smo docekivali kako su stizali (otprilike tokom prvih 15 minuta) u neformalnoj i prijatnoj
atmosferi. Vise u¢esnika je istaklo da je postovanje u okruzenju veoma vazno. Korisé¢enje vise jezika
moze biti zanimljivo.

Dok smo ¢ekali da svi u¢esnici stignu, poceli smo sa objasnjenjem aktivnosti. To nam je omogucilo da
imamo . licnu" komunikaciju sa mnogim ucesnicima.

Primeri se ne prikazuju unapred. Dozvoljavamo im da zapo¢nu sa radom na drvecu ili da pregledaju
knjige i stvaraiju ili biraju svoje haikue.

Vazno je imati na umu nekoliko stvari: drve¢e mora stajati uspravno i moci da izdrzi vise haikua na
svakoj grani. Ponekad je korisno zamoliti u¢esnike da testiraju konstrukciju stavljajuci nekoliko listova
papira na grane.

Haikui su sastavni deo radionice — ne smete ih zapostaviti i nasumi¢no birati. Za u¢esnike koji ne
mogu da ¢itaju ili pisu: jedan voditelj je na vise mesta Citao haikue, a ponekad je potrebno i zapisivati
haikue koje u¢esnici biraju.

10-15 minuta pre kraja, facilitatori i u¢esnici zajedno sreduju prostoriju.

Podsetite sve da ¢e poslednjih 5-10 minuta biti posvec¢eno predstavljanju njihovih radova i ¢itanju
haikua sa drveca. Ukoliko Zele, mogu objasniti zasto su izabrali ili napisali bas$ taj haiku, koja ose¢anja
im budi, da li ih podseca na neki dogadaj i sli¢no.

Grupa je zelela da zadrzi svoje radove zajedno i da ih izlaze, pa ¢ak i da smisli nastavak radionice.
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Ciljna grupa za koju je aktivnost prvobitno namenjena

Odrasli u zatvoru.

Prilagodavanije ciljnoj grupi
Imajte na umu da neki ué¢esnici mozda ne mogu da ¢itaju ili piSu. Bilo bi dobro da se o tome razgovara

na pocetku kako bi se svi osecali prijatno fokom radionice. Facilitatori su fu da pomognu u ovim
aspektima (Citanjem haikua naglas, pisanjem haikua za uc¢esnike i sli¢no)..

Prilagodavanja za druge ciljne grupe:
migranti i izbeglice

Na osnovu iskustava ScienceCenter-Netzwerk (SCN), sledeca prilagodavanja mogu pomoci da se
migrantima omoguci smisleno uklju¢ivanje:

- Koristiti visejezi¢ni haiku, kao $to je KITE Marka Klenka, kao pocetni izvor inspiracije. Ovo pomaze da
aktivnost bude inkluzivna i zasnovana na vrednostima u¢esnika, omogucavajuci im da se izraze na
maternjem jeziku.

- Predstaviti klju¢ne karakteristike haikua jasnim, vizuelnim prikazom (npr. velikim plakatima) i
zajedno diskutovati o njima u grupi.

- Citati naglas primere haikua na razli¢itim jezicima, sa fokusom na teme iz pesme — kao §to su
sloboda, prijateljstvo ili identitet — kako bi se podstakle ideje i emotivna povezanost.

- Obezbediti jednostavan radni list na kojem u¢esnici mogu napisati svoje haikue, sa moguc¢noscu
izbora da to urade na nemackom ili svom maternjem jeziku.

- Ukljuciti prakti¢ni kreativni deo, kao $to je pravljenje stabilnih ili balansirajucih struktura. Takode,
uc¢esnici mogu biti ohrabreni da naprave ,haiku mobil" — vizuelnu kombinaciju svojih tekstova sa
materijalima i pokretom.
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PLAN AKTIVNOSTI

Knjiga kokica

Osudenici

Pojedina¢na radionica

1h rada (1h30 za ovu publiku)

| facilitator za 5 u¢esnika

Samostalno ili u paru

Skica radionice

Ozivite knjigu: prilikom otvaranja iz nje iska¢e trodimenzionalni element. Tema moze biti povezana sa
sadrzajem same knjige — ali ne mora. Moze se odnositi i na liénu misao, se¢anje ili oseca;.

Priprema prostora

- Prostorija sa uti¢nicama za lepak-pistolje.

- ViSe stolova: u¢esnici treba da sede dok rade na svojim kreacijama, uz dodatni sto za knjige i jedan
za lepak-pistolje.

- Materijali rasporedeni po stolovima.

- Poseban sto za primerke pop-up knjiga — uz napomenu da uc¢esnici mogu da ih uzmu za svoj sto

tokom rada.

Opekotine od pistolja za vru¢ lepak Koristiti samo jedan lepak-pistolj. obezbediti
bezbedan prostor za rad i pazljivo nadgledati
korisc¢enje.

Ostecenije stolova i/ili odece od lepka Jasno objasniti da lepak moze ostaviti fleke.
Preporuciti koris¢enje drvenih podmetacaiili
sli¢ne zastite za radnu povrsinu.

Secenje alatima poput testere, Objasniti kako se alati pravilno i bezbedno

klesta i makaza koriste.
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Neophodni materijali

Tabela sumira materijale koji se najvise koriste u ovoj aktivnosti, ali je potrebna i uobi¢ajena tinkering
raznovrsnost materijala.

Materijal Komentar Koli¢ina
Papir Razne vrste papira (karton, Najmanje po jedan list svakog za
$tampani, pirin¢ani papir, svakog ucesnika

teksturirani, paus papir itd.)

Lepak statista 5 ako postoje i pistolji za lepljenje,
inace

Neophodni alat

Alat Komentar Koli¢ina

Pistolj za vru¢ lepak 2 za minimum 15 u¢esnika
Iskacuce (pop-up) knjige | Ako je moguce sa slikama 1za 4 u¢esnika

Iskacuce (pop-up) knjige | Dobre makaze 1 za svakog u¢esnika

15



Detaljni raspored

Uvod

Facilitatori se predstavljaju i objasnjavaju cilj radionice, raspored prostorije,
dostupne materijale i alate itd. U¢esnici dolaze pojedina¢no tokom cele aktivnosti,
uglavnom u toku ovog prvog dela.

Predstavljanje aktivnosti

Sa svim ucesnicima, kratko objasniti i pokazati nekoliko primera iskacucih knjiga
(ne deliti knjige u¢esnicima na pocetku, kako bi mogli sami da zamisle svoj
koncept). U¢esnici mogu raditi samostalno ili u timu, tokom ovog dela mogu
izabrati $ta Zele da naprave i udruze se ako je moguce (i ako Zele).

Mogu raditi na bilo kojoj temi, ali treba da budu svesni da ¢e na kraju aktivnosti biti
sesija deljenja gde ¢e moci da objasne svoj izbor.

Prvi deo — Napravi svoju knjigu

- Dozvoli svakom u¢esniku ili grupi da zapocne rad na svom delu.

- Pomozi onima koji jo$ nisu izabrali temu da to brzo urade.

- Kada ucesnici po¢nu da rade na svom iska¢u¢em sistemu, pruzi im dodatna
objasnjenja ili im pokazi primere knjiga.

- Ako neki u¢esnici deluju sigurnije, mogu pomagati drugima.

Drugi deo — Podelimo se

Zavr3ni deo je predstavljanje rezultata.

Ucesnici mogu pokazati svoj rad, objasniti zasto su izabrali odredenu temu
i Sta su napravili.

Evaluacija i zavrietak
Procena toka radionice. Omoguditi u¢esnicima da izraze $ta im se svidelo, a $ta
nije, bilo usmeno ili pisanim putem. Zajednic¢ko sredivanje prostora.
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Priprema materijala unapred

Opis potrebnih priprema i materijala.
Materijale smo postavili ¢im smo usli u prostoriju, ali fo je bilo tokom dolaska prvih u¢esnika. Vecinu
vremena su nam pomagali.

Uvod u aktivnost

Opis nacina predstavljanja aktivnosti, materijala i po¢etnih koraka.

Ucesnike smo docekivali kako su dolazili (fokom prvih otprilike 15 minuta) u neformalnoj i prijatnoj
atmosferi. Vise u¢esnika je istaklo da je vazno da atmosfera bude puna postovanja. Koris¢enje vise
jezika moze biti zanimljivo.

Dok smo ¢ekali da svi u€esnici stignu, poceli smo sa objasnjenjem aktivnosti. To nam je omogucilo da
imamo ,licnu" komunikaciju sa vecim brojem uc¢esnika.

Pokazite nekoliko primera iskacucih knjiga kao ilustraciju, ali ih nemojte davati u¢esnicima (to bi moglo
ograniciti njihovu kreativnost).

Vodenje aktivnosti tokom njenog trajanja

Opis vodenja radionice. Vazno je kretati se medu u¢esnicima kako biste osigurali da svi razumeju
aktivnost. Podstaknite ih da prvo testiraju bez lepljenja (otvarajuci knjigu i postavljajuci delove na
mesto gde treba da budu).

Pazite na preostalo vreme: neki u¢esnici mogu pokusati da naprave previse slozene kreacije,
pokusajte da im pomognete da pojednostave rad kako bi stigli u predvideno vreme.
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Zavrsetak aktivnosti

10-15 minuta pre kraja, facilitatori i u¢esnici zajedno sreduju prostoriju.

Podsetite sve da ¢e poslednjih 5-10 minuta biti namenjeno predstavljanju njihovih radova. Ukoliko
Zele, mogu objasniti zasto su izabrali odredenu knjigu ili temu, koja ose¢anja im budi, da li ih podsec¢a
na neki dogadaj ili uspomenu, itd.

Grupa je zelela da sa¢uva svoje radove zajedno i da ih izloZi, ili ¢ak da smislja nastavak radionice.

Ciljna grupa za koju je aktivnost prvobitno namenjena

Osudenici.

Prilagodavanije ciljnoj grupi

Aspekti koje treba uzeti u obzir u vezi sa angazovanjem konkretnih odraslih polaznika (1j. koliko je
aktivnost pogodna za odredenu ciljnu grupu — $ta treba imati na umu pre predlaganja aktivnosti).
Imajte na umu da neki ué¢esnici mozda ne znaju da ¢itaju ili pisu. Dobro je o tome razgovarati na
pocetku sesije kako bi se svi osecali prijatno tokom aktivnosti.

Prilagodavanja za druge ciljne grupe:
migranti i izbeglice
Da bi se aktivnost prilagodila za u¢esnike koji su migranti i izbeglice, sledece prilagodbe —

zasnovane na iskustvu organizacije ScienceCenter-Netzwerk (SCN) — mogu pomoci u stvaranju
inkluzivnog i smislenog okruzenja za ucenje:

- Zapoc¢nite radionicu visejezicnom pesmom, kao $to je KITE Marka Klenka, kako biste obezbedlili
pristupacnu i inspirativnu poc¢etnu tacku. Ovo podrzava pristup zasnovan na vrednovanju postojecih
znanja i iskustava, u kom se ucesnici osecaju videno i cenjeno kada koriste svoj materniji jezik.

- Zapo¢nite grupnom diskusijom kako biste razjasnili pojmove . prototip” i ,proizvod", pomazudi
uc¢esnicima da razlikuju slobodno eksperimentisanje od stvaranja kona¢nog rada.

- Dodajte posebnu fazu prototipiziranja, podsti¢uci u¢esnike da rade brzo i bez pritiska koristedi
jednostavne materijale poput obi¢nog belog papira. Ova faza treba da bude usmerena na
istrazivanje, upoznavanje mehanizama, pravljenje greSaka i u¢enje kroz pokusaje i pogreske.

- Nakon toga sledi faza dizajniranja, tokom koje uéesnici izraduju doradenije pop-ap Cestitke
namenjene kao li¢ni poklon nekoj znacajnoj osobi. U¢esnici mogu sami izabrati da dodaju poruke
ili tekst na jeziku na kom se najprijatnije izrazavaju.
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PLAN AKTIVNOSTI

Reéi izvan kocke

Seosko stanovnistvo

Pojedina¢na radionica

25h

Najmanje dva facilitatora

Na osnovu ukupnog broja u¢esnika, najpre rad u
plenarnoj grupi, a zatim po 3-4 najangazovanija
u¢esnika u manjim radnim grupama.

Skica radionice

Reci izvan kocke je radionica namenjena istrazivanju i otkrivanju novih reci kroz tinkering (istrazivacke
rukotvorine). Cilj ove aktivnosti je da se odgovori na nedostatak re¢nika i razumevanja razli¢itin termina
medu odraslima. Ideja je proistekla fokom zajedni¢kog osmisljavanja sa odraslima koji zive

i rade u ruralnim sredinama, gde je istaknuto da deca imaju poteskoce s Citanjem i razumevanjem,

a odrasli ¢esto nisu upoznati s tehni¢kim izrazima, digitalnim Zargonom ili terminima sa drustvenih mreza.

Kroz razigran i prakti¢an tinkering pristup, u¢esnici istrazuju znacenja ovih reci, podsti¢uci radoznalost i
zajednicko u¢enje. Ova aktivnost ohrabruje u¢esnike da postanu svesni nepoznate terminologije i da
zajedno tragaju za odgovorima, ¢ime se obogacuje njihov re¢nik i razvija jezi¢ka svest na zabavan i
angazujuci nacin.
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Priprema prostora

Predvidanje prostora da bude dovoljno prostrana i osmisljena tako da podsti¢e kretanje i medusobnu
interakciju. Predlog je da. ako je moguce, veliki sto bude postavljen u centru prostorije, kako bi svi u¢esnici
mogli udobno da se okupe, sede i rade zajedno. Materijali i alati su rasporedeni i na stolu i oko prostorije,
omogucavajuci u¢esnicima da slobodno istrazuju, eksperimentisu i aktivno ucestvuju u aktivnosti.

Pistolj za vru¢ lepak Treba obezbediti posebno mesto otporno na toplotu i
siguran izvor napajanja kako bi se omogucila bezbedna
upotreba. U€esnici ¢e koristiti pistolj za lepak isklju¢ivo pod
nadzorom i uz uputstva facilitatora. Pored toga, mogu se
koristiti i druge vrste jakih lepila, u zavisnosti od materijala.

Makaze i drugi ostri predmeti Alatke treba postaviti na za to predvidena mesta kako bi se
izbegle nezgode, uz nadzor facilitatora. Pored toga, facilitatori
mogu unapred pripremiti ise¢en materijal kako bi se izbegla
upotreba ostrih alata.

Neophodan materijal

Markeri Raznovrsni markeri i olovke.

Stampana kocka na debljem Za svaku grupu po jedna.
papiru.

Molimo vas da pogledate
Stampani $ablon na kraju
kompleta.

Karton Razliciti komadi kartona, tanji i deblji,
ravni ili sa teksturom. Raznih boja.

Papir Papiri u razli¢itim bojama, karton,
sunderasti papiri...

Filc Filc u razli¢itim bojama, tkanine...

Plastelin Plastelin razli¢itih boja




Stapidi Drveni $tapi¢i razli¢itih oblika,
veli¢ina i boja.

Drugo Ostali materijali za kreativni rad i
tinkerovanje, poput perli, pahuljica
od pene i sli¢no.

Savitljive Zice

Raznovrsne trake

*Svi navedeni materijali su oni koji su originalno koris¢eni u aktivnosti zajedni¢kog dizajna i mogu se zameniti
kreativnim alternativama koje organizatori imaju na raspolaganju.
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Neophodni alat

Pistolj za vru¢ lepak Sa patronima za zamenu. Minimum jedan za celu grupu.
Makaze Makaze i drugi alati pogodni za Razli¢iti alati mogu biti dostupni,
secenje papira, tkanine, ali makar jedne makaze po grupi
kartona... sa odgovaraju¢om su neophodne.
podlogom za secenje.
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Priprema materijala unapred

Opis potrebnih priprema i materijala.

Pripreme obuhvataju postavljanje prostranog i sigurnog okruzenja sa velikim stolom i dovoljno
prostora za slobodno kretanje u¢esnika i istrazivanje materijala. Potrebni materijali uklju¢uju papir,
flomastere, makaze, lepak, lepak-pistolje (sa otpornim podlogama i sigurnim pristupom struiji). Treba
obezbediti zalihe kao §to su karton, papir u razli¢itim bojamai, filc, sunderi, tkanine i mali tinkering
materijali za kreativno istrazivanje.

Za prvi deo aktivnosti, ako je moguce, facilitatori treba da odstampaju $emu kocke na debljem papiru
ili ¢ak unapred iseku kocku.

Uvod u aktivnost

Opis nacina predstavljanja aktivnosti, materijala i po¢etnih koraka, uklju¢ujuci podsticaj za rad i
objasdnjenje cilja.

Facilitatori se na poc¢etku predstavljaju i izlazu cilj radionice: da se jezik istrazuje na kreativan,
zajednicki i razigran nacin, s posebnim fokusom na reci koje su nepoznate, zbunjujuce ili nejasne.

Ucesnici dobijaju kratak obilazak prostora gde se nalaze materijali i alati, kao i prakti¢ne informacije
(gde je toalet, gde je kafaitd.). Predstavlja se okvirni raspored aktivnosti kako bi u¢esnici imali
predstavu o vremenskoj dinamici, uz napomenu da je fleksibilnost deo procesa.

Za pocetak, u cilju opustanja i stvaranja osec¢aja poverenja i medusobnog povezivanja, u¢esnici
dobijaju papiri¢ (post-it) i flomaster po izboru i zamoljeni su da napisu jednu re¢ koja ih najbolje
opisuje. Mogu slobodno tumaciti zadatak — napisati vise redi ili nacrtati nesto Sto ih predstavlja. Potom
se predstavljaju grupi kroz tu re¢ u opustenom krugu upoznavanja.
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Zatim se ucesnici pozivaju da razmisle o re¢ima koje su ¢uli, ali ih ne razumeju u potpunosti, re¢ima
koje im zvuce neobi¢no, neprijatno, ¢udno, re¢ima koje nerado koriste. To mogu biti sleng, formalni
izrazi, apstraktni pojmovi — sve $to budi nesigurnost, nelagodu ili znatizelju. Te reci potom upisuju na
strane papirne kocke koju prethodno isecu i sklope. Mogu raditi na sopstvenoj kocki ili napraviti jednu
kao grupa.

Kocke se zatim bacaju kao kockice u drustvenim igrama, kako bi se nasumi¢no izvukle reci koje ¢e biti
osnova za sledeci deo radionice - izgradnju ne¢eg kreativnog Sto te redi istrazuje i predstavlja.
Zadatak je da se na kvadratnoj povrsini (kao da .izlazi iz jedne strane kocke", $to se simboli¢ki odnosi
na naziv radionice — Words Out of the Cube) napravi ne$to pomocu ponudenih materijala. To moze
biti pri¢a, scena, kolaz, ¢udna masina ili potpuno apstraktna forma. Sustina je u zajedni¢ckom
promisljanju i tumacenju zna¢enja redi.

Ucesnici razgovaraju o tome $ta reci znace za svakog od njih. Kako se osecaju u vezi s tim re¢ima? Da
li susmesne, neprijatne, zbunjujué¢e? Na $ta ih podsecaju? Mogu potraziti definiciju u re¢niku ili na
intfernetu, ali nije cilj da se re¢i koriste strogo prema ,zvani¢nom” znac¢enju. One treba da budu iskra za
kreativno razmisljanje, a ne granica.

Podsti¢e se eksperimentisanje s materijalima, isprobavanje novih stvari, postavljanje pitanja. Ako
nesto ne funkcionise, pokusava se na drugi nacin. Cilj nije perfekcija, ve¢ igra, radoznalost i otkrivanje.

Napomena iz ko-kreacionih sesija: Facilitatori su pripremili svojevrsnu knjizicu sa ilustracijoma kroz koju su opisali
saradnju Centfra za promociju nauke iz Beograda i Seoskog kulturnog centra iz Markovea u okviru projekta
TinkerLib, proces kroz koji je ova radionica zajednic¢ki osmisljena, kao i njen sam opis.

Vodenje aktivnosti tokom njenog trajanja

U uvodnom delu, facilitatori bi trebalo da zadrze fleksibilnost u uputstvima i prihvate Sirok spektar
mogucih odgovora. Neki u¢esnici mozda ne¢e odmah razumeti §ta se od njih o¢ekuje, a posebno
stidljivim osobama moze biti tesko da se predstave. U takvim slu¢ajevima, facilitator moze zapoceti
tako $to ¢e se sam predstaviti kao primer, ili jednostavno pitati da li neko zeli da bude prvi.

U prvom delu, kada se razgovara o nepoznatim re¢ima, korisno je ponuditi nekoliko primera kako bi se
podstaklo razmisljanje. Medutim, ti primeri ne bi trebalo da budu predstavljeni kao jedini prihvatljivi
odgovori. Tokom ove faze, u¢esnici dobijaju Sablon za izradu kocke. Ovaj zadatak ima dvostruku
svrhu: da ih angazuje fizi¢ki i da im pomogne da preusmere fokus sa pritiska ,davanja ta¢nog
odgovora®, §to im olakSava da slobodnije izraze svoja razmisljanja.

Ako neki u¢esnici ne mogu da koriste makaze ili imaju poteskoc¢a sa sklapanjem kocke, facilitatori
mogu pomodi, ili u¢esnici mogu pomoci jedni drugima. Takode je u redu da se napravi samo nekoliko
kocki, ili da ih facilitatori pripreme unapred.
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U drugom delu aktivnosti, kada se ilustruju
odabrane reci, facilitatori bi trebalo da ohrabre
u¢esnike da naprave $ta god im padne na pamet.
Treba ih pozvati da koriste i materijale koje ve¢
poznaju, ali i one koje mozda nikada ranije nisu
uzimali u obzir. Dok facilitatori mogu pomoci da se
ideje pokrenu, narocito u pogledu nacina
povezivanja ili postavljanja elemenata, vazno je da
u¢esnicima ostave prostor da istrazuju i sami
pronadu reSenja. Ako neko zatrazi odredeni
materijal koji nije dostupan, facilitator moze
uzvratiti podsticajnim pitanjem, poput: .Sta bi
mogla da bude zamena?" kako bi podstakao
kreativno razmisljanje.

Tokom faze deljenja, uéesnici sami odlucuju kako
Zele da predstave svoj rad. Prezentacije mogu biti
tihe, neformalne ili .javne”, u zavisnosti od toga $ta
im najvise odgovara.

Ko-kreatori ove aktivnosti su predlozili da se sve
zapisane reci procitaju naglas, jer su bili radoznali
daih bolje razumeju i upoznaju. Posto je sesija
istrazivackog karaktera, i ovaj deo moze postati
sastavni deo iskustva. U¢esnici mogu nagadati
znacenja reci, konsultovati re¢nik ili internet kako bi
dosli do znacenja — umesto da se odgovori odmah
iznesu kao gotovi.

Zavrsetak aktivnosti

Zaklju¢ak i zavrsne napomene:
Predstavljanje radova u€esnika treba prilagoditi njihovim Zeljama i stepenu komfora. Moze biti
neformalno, tiho ili javno deljenje — u zavisnosti od toga §ta im najvise odgovara.

Na kraju radionice vazno je traziti povratne informacije. To ne samo da pomaze u¢esnicima da
reflektuju o svom iskustvu, ve¢ i pruza dragocene uvide za poboljSanje ili prilagodavanje aktivnosti u
buduc¢nosti. Ohrabrite ih da podele svoja razmisljanja o tome $ta im je bilo korisno, $ta bi moglo da
se promeni i kako bi se sesija mogla oblikovati za drugacije kontekste ili potrebe.

Ciljna grupa za koju je aktivnost prvobitno
namenjena

Seosko stanovnistvo u selu Markovac (Srbija), koja je uglavnom obuhvatala osobe zaposlene u
institucijama obrazovanja, kao $to su vaspitaci, uitelji u osnovnim Skolama, nastavnici likovnog,
Skolski bibliotekari itd.
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Prilagodavanije ciljnoj grupi

Aspekti koje treba razmotriti kada je re¢ o angazovanju ove specifi¢ne grupe odraslih u¢esnika
(odnosno, koliko je aktivnost prikladna za odredenu ciljnu grupu — $ta treba imati na umu pre nego
$to se aktivnost predlozi). Da bi aktivnost bila pristupa¢na, potrebno je obezbediti jasna uputstva,
ponuditi primere i ostaviti dovoljno vremena za razmisljanje i diskusiju. Takode, moze biti korisno
prilagoditi aktivnost njihovim specifi¢nim interesovanjimai ili profesionalnoj pozadini, kako bi se
podstakao osecaj relevantnosti i motivacije.

Prilagodavanja za druge ciljne grupe:
migranti i izbeglice
Aktivnost se lako moze prilagoditi za upotrebu u pritvorskom centru; medutim, neophodno je unapred

pazljivo proceniti institucionalna ograni¢enja, jer neki materijali mozda nece biti dozvoljeni u okviru
ustanove.

Detaljni raspored

Uvod
Voditelji se predstavljaju i predstavljaju cilj radionice, raspored, raspored
prostorije, dostupne materijale i alate itd.

Upoznavanje

Ucesnici su zamoljeni da odaberu post-it papiri¢, marker ili olovku po zelji i napisu
jednu re¢ koja ih najbolje predstavlja, a zatim su se predstavili kroz tu re¢.
(dozvoljeno je pisanje vise reci ili ¢ak crtanje ne¢ega)

Prvi deo — Nepoznate reci

- Ucesnici su zamoljeni da razmisle o re¢ima koje im prave problem, re¢ima koje
¢esto ¢uju, ali ne znaju njihovo znaéenje. Takode su podstaknuti da razmotre
reci koje im nisu prijatne ili ih ne vole da koriste u svakodnevnom zivotu, ili ih ne
vole kad ih drugi koriste. Dati su neki primeri (npr. cringe, LOL, ekstravagancija,
tranzit itd.)

- Diskusija je trajala dok su u¢esnici seckali papir sa odstampanom kockom i
sastavljali je (odStampani materijal se nalazi na spisku materijala).

- Te reci su potom napisane na stranama papirne kocke, po jedna re¢ na svakoj
strani.

- Grupe se mogu podeliti unapred, gde svaka grupa popunjava svoju kocku.

- lli se grupe formiraju na osnovu izabranih redi.

- Zatim se kocke bacaju i na taj nacin se biraju reci.

- U nasem slu¢aju imali smo tri popunjene kocke, koje su ba¢ene u isto vreme, i
na taj nacin smo dobili tri reci koje je jedna grupa koristila da napravi nesto od
njih. Proces se ponovio dok nisu svi u¢esnici bili rasporedeni u grupe.
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Drugi deo — Hajde da pravimo

Nakon $to je svaka grupa izabrala tri nepoznate reci, zamoljeni su da kreiraju

pri¢u i zabavan nacin da istraze i predstave znacenja na kvadratnoj povrsini

koristec¢i dostupne materijale. U¢esnici su bili pozvani da razmisle o re¢ima koje

im prave problem — rec¢ima koje ¢esto ¢uju, ali ne znaju njihovo znacenje.

Takode su bili podstaknuti da razmotre reci koje im nisu prijatne ili ih ne vole

koristiti u svakodnevnom zivotu, ili kada ih drugi koriste. Dati su neki primeri (npr.

cringe, LOL, ekstravagancija, tranzit itd.).

- Diskusija je trajala dok su u¢esnici seckali papir sa odstampanom kockom i
sastavljali je (odStampani materijal se nalazi na spisku materijala).

- Te redi su potom napisane na stranama papirne kocke, po jedna re¢ na
svakoj strani.

- Grupe se mogu podeliti unapred, gde svaka grupa popunjava svoju kocku, ili
na osnovu izabranih regi.

- Zatim se kocke bacaju i na taj nacin biraju redi.

- U nasem slu¢aju imali smo tri popunjene kocke, koje su bacene istovremeno,
i na taj nacin smo dobili tri re¢i koje je jedna grupa koristila da napravi nesto
od njih. Proces smo ponavljali dok nisu svi u¢esnici bili rasporedeni u grupe.

Materijali i alati. Naglaseno je da ¢lanovi grupa treba da razgovaraju o svojim
misljenjima o rec¢ima, njihovim znaéenjima i ose¢ajima koje te reci izazivaju.
Podsticano je da kreativno izraze svoja zapazanja o re¢ima. Takode, u¢esnicima
je bilo dozvoljeno da provere stvarna zna¢enja reci putem internetaili u re¢niku
iz biblioteke.

Prezentacija radova u¢esnika
Nakon §to zavrée radove, grupe gredstavljaju svoje radove, a zatim razgovaramo
0 nepoznatim rec¢ima.

Citanje preostalih re¢i

Posto je izabrano i obradeno samo nekoliko reci, moze se u plenarnoj diskusiji
odluciti da li bi sve reci trebalo procitati i razmotriti na kraju. Grupa moze
zajedni¢ki odlu¢iti o njihovim znagenjima ili €ak razmotriti organizovanje nove
radionice za istrazivanje preostalih nepoznatih reci.

Evaluacija i zatvaranje
Evaluacija procesa. Pravljenje prostora za u¢esnike da izraze $ta im se svidelo ili
nije, bilo usmeno ili pismeno. Zajedni¢ko sredivanje prostora.
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Ucesnici Odrasle autisti¢ne osobe
Format Radionica

Trajanje 90 - 120 min

Ljudski resursi 2

Formiranje grupa Individualni rad ili rad u paru

Cilj aktivnosti je da u€esnici izgrade i istraze jedan pneumatski sistem. Tokom aktivnosti, u¢esnici
konstruiSu pneumatski krug koji omogucava prenos energije s jednog mesta na drugo pomocu
$prica, gde jedan Spric sluzi kao izvor pokreta, a drugi (ili vise njih) se aktivira kako bi proizveo
odredeni mehanicki pokret.

Taj pokret moze biti koris¢en, na primer, za ofvaranje jedne ili vise pop-up scenaili za pokretanje
drugih mehanizama koji su deo kreativne konstrukcije.

Kona¢ni cilj aktivnosti je da u¢esnici pomocu napravljenog mehanizma ispri¢aju ili pokazu kratku
pri¢u koju su sami osmislili.
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Pripremite prostoriju fako $to cete rasporediti materijale (podeljene po vrsti) po stolovima.

Uverite se da je prostorija pristupa¢na svima, tako da u¢esnici mogu da se slobodno krecu, razgledaju
materijale i isprobavaiju ih. Organizacija prostorije treba da omogudi i obilazak i razgledanje radova
drugih grupa, kako bi se podstakla medusobna inspiracija. Na stolove postavite i alat.

Rizik Kontrola
Neki alati mogu biti opasni (skalpel, Upozorite u¢esnike na opasnosti na samom
makaze). pocetku. Ako se ne osecate sigurno u vezi sa

koris¢enjem nekih alata, nemojte dozvoliti da
ih u¢esnici koriste samostalno.

Nivo zvuka i buke u prostoriji treba odrzavati Pozovite sve da govore jasno, ali bez
na niskom nivou (ovo je posebno vazno za podizanja glasa.
osobe sa autizmmom).

Materijal Komentar Koli¢ina

Jednokratni Spric Razlicite veli¢ine 5,10,20,50 ml 3

Jednokratni Spric Bez igle, razli¢ite velicine 3
5,10,20,50 ml

Jednokratni $pric Bez igle, 300 ml 1

Providno PVC crevo @ 6/4 mm, (o ext/int) Obi¢no se cev prodaje u rolama od
Vazno je da ova cev povezuje 5-10 metara. Potrebno ju je ise¢i na
Spric. komade razli¢itih duzina (4-20 cm).

Za svaku grupu/osobu predvideti
ukupnu duzinu od 2 metra.

Providno PVC crevo © 4/2,5 mm 5-8
Vazno je da ova cev moze da To zavisi od kola koje u¢esnik
ude u prethodnu vecu cev i napravi.

napravi zaptivku za prolazak
vazduha. Koristi se kao konektor.
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Tro&etvrti ventil sa
ru¢icom i Luer lock
priklju¢kom

4
Zavisi od kola koje uc¢esnici
naprave

Luer Lock nastavci,
Zenski

6
Zavisi od kola koje u¢esnici
naprave

Luer Lock nastavci,
musKki

6
Zavisi od kola koje u¢esnici
naprave

Povratni ventil za

Ovaj ventil radi samo u jednom

2

akvarijum pravcu. Pre¢nik otvora za Zavisi od kola koje u¢esnici
vazduh: 4 mm, ukupna duzina: naprave
S5.3cm.

Kraft papir A3/A4, 300 - 400 g/sm 3

Ovo sluzi za izradu osnove.

Talasasti ravni karton

Debljina 3-4 mm, format A3 ili
iskoristite stare kutije i isecite ih
na odgovarajucu veli¢inu.

Listovi papira, beli i
obojeni

A4 80 g/m? ili koristite reciklirani
papir za izradu rukotvorina.
Prikupite ¢asopise, ukrasni papir
i male kartonske ambalaze.

Zavisi od u¢esnika.

Masking traka (traka

Dvostrana lepljiva fraka

Lepak

Stick glue

Template for popup

To su A4 papiri sa prethodno
od$tampanim oznakama za
sec¢enje jednostavnog popup-aiili
gotove popup strukture za
upotrebu.
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Kraft material

Tanke penaste ploce, perje, oci za igracke,
tekstil... Koristite reciklirane materijale kao $to
su vo¢ne mrezice, omoti od slatkisa ili polovni

tekstil.

Napomena: obezbedite lagane materijale kako
popup ne bi bio pretezak, jer Spric moze imati

poteskoce da ga otvori,

Mix

Kutije, ¢ase, pena, rolne toalet
papira, Casopisi.

Pop-up knjiga

Neki pop-up knjige kao primeri.

Materijal

Komentar

Koli¢ina

Tehnic¢ki karton

Za povezivanje tehni¢kog
kartona (TechCard) ili obi¢nog
kartona

15
U zavisnosti od upotrebe

Tehni¢ki karton

Kartoni sa rupama
To su modeli koje u¢esnik moze
dodati svom sistemu.

Model prethodno
sastavljen i aktiviran
pomocu Sprica.

Ovi modeli se pripremaiju pre
radionice.
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Alat Komentar Koli¢ina
Makaze 2
Skalpel 2
Flomasteri i bojice Vise boja 2

Iseci cevi na manje delove duzine od 5 do 25 cm.

Pripremiti 3-4 kompletna primera sa vignjetama ili pop-up scenama koje ¢e se pokazati
u¢esnicima na pocetku.

Pripremiti 2-3 primera pneumatskog kola koja prikazuju samo kako mehanizam funkcionise.
Podeliti materijale po vrstama u kutije i postaviti ih na radne stolove rasporedene po prostoriji.
Pripremiti radne stolove sa alatima i potro$nim materijalom.

Za svaki par ili pojedina¢nog u€esnika pripremiti osnovni pocetni set: 2 Sprice (20 ml) i jednu cev
od 25 cm, koja nije povezana.

Pripremiti jednostavnu bazu (pogledati na kraju ovog dokumenta).
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Pre nego $to podelite osnovni pogetni set materijala svakom paru, objasnite: ,U ovoj aktivnosti
istraziva¢emo pneumatska kola, to su sistemi koji koriste sabijen vazduh (ili te¢nosti) da prenesu
pokret sa jedne tacke na drugu. Po¢ec¢emo sa 2 Sprice (20 ml) i malom cevéicom; pokusajte da vidite
$ta se deSava kada ih povezete.”

Facilitatori treba da postave pitanje: . Koja pitanja mogu da istrazim sa ovim materijalima?”

Kada zavrse pojedina¢na istrazivanja, dodajte vise materijala na sto kao poziv na kompleksnije
radove: troputni ventil, zatim treci, mnogo veci Spric (200-300 ml).

Facilitatori treba da nastave sa pitanjem: .Koja pitanja mogu da istrazim sa ovim materijalima?”
Prolazite medu grupama, posmatrajuci njihove probe i eksperimente, i postavljajte pitanja: .Da li ste
pokusali da gurnete klip?”, .Sta se desava?*, ,.Da li ste pokusali da povucete klip?”, .Sta se desava?”,
.Kako funkcioni$e troputni ventil?"

Na kraju ove faze istrazivanja pneumatskih kola, u¢esnici su pozvani da pogledaju vec¢ pripremljene
primere koji prikazuju neke pneumatske sklopove i njihovu upotrebu za otvaranje popup scenaiili
aktivaciju vinjeta. Upoznaju se sa materijalom koji mogu koristiti.

Pozovite sve u¢esnike da naprave svoj pneumatski pop-up pocevsi od jednostavnog osnovnog
modela; ovi modeli mogu ve¢ biti ise¢eni ili, ukoliko u¢esnik Zeli da po¢ne od pocetka, moze mu se
ponuditi $ablon za se¢enje.

Nakon §to dodaju Spric i provere da li pravilno funkcionise, mogu poceti da prave pop-up elemente.
Facilitator prolazi medu u¢esnicima, posmatra ih i postavlja pitanja kao $to su: .Koja je tvoja ideja?”,
.Sta pokusavas da uradi§?”, ,Sta zeli§ da prikazes?"

Ako ucesnik radi sa 2 ili 3 Sprica za otvaranje vise pop-up scena, facilitator moze predloziti da za
kontrolni Spric koriste veliki Spric, kako bi imali vise vazduha za naduvavanje u ostalim §pricama.
Ako koriste ventil sa 2 ili vise Sprica (odnosno 2 ili vise pop-up scena), moraju okretati ventil u
zavisnosti od toga $ta Zele da pokazu u razli¢itim momentima, da bi vazduh i$ao u pravom pravcu.

Kada svi ucesnici zavrse svoj rad, grupa se poziva nazad na prezentaciju i demonstraciju napravljenih
vineti ili objekata. Nakon $to svi zavrse, sledi vreme deljenja gde svako pokazuje svoje vinete ili objekat
i prica svoju malu pricu.
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Ne dajte previse instrukcija ili previsoke ciljeve i nemojte koristiti previse materijala. Pokusajte da
obezbedite tihu atmosferu i opusten raspored.

Za starije odrasle osobe mogu se uvesti sledece prilagodbe.

Kod starijih je vazno pazljivo osmisliti raspored prostorije i pronaci balans izmedu dostupnosti
materijala i podsticanja da se ustanu i prosetaju prostorijom. Na primer: osnovni materijali i alati treba
da budu na radnim stolovima, dok dodatni materijali i alati mogu biti na posebnom stolu u prostoriji.

Seniori su ¢esto imali poteskoce da sistem funkcionise jer se ponekad crevo odvajalo, pa bi sistem
prestajao da radi. Predlog je da se prvo napravi sama kartica, a potom pneumatski sistem, ili da se
naglasi da je moguce napraviti karticu" zasebno od pop-up Sablona i spojiti ih kasnije.

Aspekti koje treba imati na umu kada se radi sa starijim odraslim polaznicima:
Uvodna aktivnost.

Za ovu ciljnu grupu moze biti korisno dodati malo konteksta pre same aktivnosti. Starije osobe ¢esto
traze vise nauénih sadrzaja u aktivnostima, pa bi pre poc¢etka radionice bilo korisno odrzati kratku
prezentaciju o slede¢im temama:

- Sta je Tinkering i koja je njegova pedago$ka osnova

- Istorija pneumatike
Praistorija: duvacke cevi
Bronzano doba: mesevi za podgrevanje vatre
vek pre nove ere: Ktesibije iz Aleksandrije
oko 10-70 nove ere: Heron iz Aleksandrije — Pneumatika i automati
1602-1686: Oto fon Gerike — vakuumpumpa i Magdeburske hemisfere
1829: izum kompresora i pneumatski alati
1867: pneumatski metro u Njujorku (Alfred Bi¢)
1875: posta SAD — pneumatski sistemi za prenos pisama i novca u supermarketima
Nakon 1960-ih: mnoge stvari se kontrolisu digitalno umesto pneumatski

- Kako pneumatski sistem funkcioni$e u stvarnom svetu?
Primer kancelarijske stolice koja se podize pneumatski (video primer:
)
Demonstracioni eksperiment: podizanje gomile knjiga pomocu plasti¢ne kese povezane sa
velikom Spricom
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Jednostavna baza

Ovo je glavni alat od kojeg treba poceti, a na osnovu njega mozete razviti svoj .pop-up” ili vinjetu.
Ucesnik moze napraviti vise od jednog. u zavisnosti od potreba svoje price i pneumatskog
kola koje je napravio.

- SAVITI — ISECI

Otvorena osnova,
prednja strana

Otvorena osnova,
zadnja strana

SPRIC Osnova odozdo

Zatvorena osnova,
zadnja strana

Ovde, Pop-Up Tutorial 1 - Intfroduction — Materials and Basic Theory, mozete pronadi jednostavan
tutorijal za izradu ,uradi sam" (DIY) pop-up-a: https://www.youtube.com/watch?v=aGJZbNh9Phs
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Neki primeri ishoda:

Neki primeri pneumatskih kola bez vinjete/pop-up-a.
Dvostruki pop-up. svaki se moze otvoriti nezavisno.
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Ucesnici

Odrasli - penzioneri

Format

Tinkering radionica

Trajanje

40 do 120 minuta

Ljudski resursi

3-4 ukupno; 1 facilitator za svaku grupu (2-6)

Formiranje grupa

Grupe od 2-6

Ucesnici prave valjak koji se kotrlja niz blagu kosinu na zabavan, neobi¢an ili neo¢ekivan nagcin.
Pravljanjem blage kosine i postavljanjem kosina tako da nisu jedna pored druge, podstice se
eksperimentisanje i istrazivanje (a ne takmicenje).

Aktivnost ima 3 nivoa:

A. Gotovi valjci — pustiti ih da se kotrljaju, posmatrati i biti radoznao.
B. Varijacije valjaka koje u¢esnici lako mogu sastaviti i prilagoditi.
C. Pravljenje valjka sa ,licnos¢u” od nule (karton/limenke/cevi itd.).
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Postavite prostoriju: rasporedite stolove u grupe tako da bude 3 grupe, gde moze da sedi oko 2-6
uc¢esnika. Svaka grupa sedi ili stoji oko svojih stolova. Svaka grupa ima svoj komplet materijala i kosinu.
Dodatne materijale i alate stavite na poseban sto sa dodatnim materijalima.

Opcionalno: ve¢a kosina moze biti postavljena na posebnom stolu, jasno vidljivom svima.

Rizik

Kontrola

Opekotine vru¢im lepkom

skladu s tim.

Koristite samo jedan pistolj za lepljenje, obezbedite siguran
prostor u kojem u¢esnici mogu da ga koriste i nadgledajte ih u

Ostecenja stolova i odece
lepkom

Dajte jasna uputstva da lepak moze ostaviti mrlje. Upotrebite
drvenu podlogu ili nesto sli¢no kako biste zastitili povrsinu stola.

Posekotine makazama,
skalpelom...

Objasniti kako se bezbedno koriste.

Materijal Komentar Koli¢ina
Knjige Gomila knjiga ili ne$to drugo da Oko 5 za grupu
bi se rampama dala visina
Rampa Oko 100 x 25 cmi jedna duza 1 po grupi i opciono 1 ve¢a ispred

150 x 25 cm. Ako je moguce, sa
izdignutim ivicama.

svih grupa

Tockovi (gotovi)

Razliciti oblici, npr: okrugli, ovalni,

jajasti, u obliku cveta, zaobljeni
trougao. Razli¢iti materijali, npr:
EVA pena i drvo (4 mm).
Razlicite gotove rupe: kod pene
rupe mogu biti manje od
osovina; kod drveta rupe moraju
biti skoro iste veli¢ine (npr.
napravljene laserskim
seenjem).

Oko 10 po grupi
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Osovina — metalna

Metal (Sirina 6 mm, duzina 10
cm) sa navojem.

Oko 10 po grupi

Drvena osovina

Drvo (Sirina 6 mm, duzina 10 cm)

Oko 10 po grupi

Matice i krilne matice Za pri¢vrscivanje na metalne osovine Oko 20 po grupi
Raznjici (drveni Stapici) Mogu da se koriste kao osovina Oko 20 po grupi
Razniji¢i (papirni) Mogu da se koriste kao osovina Oko 20 po grupi

Gumeni prstenovi

Mogu da se koriste za pri¢vrsc¢ivanje, Sirina
prilagodena osovinama

Rolne od toalet papira

Gradevinski materijal za deo C

Papirne ¢ase

Gradevinski materijal za deo C

Cepovi od plute

Gradevinski materijal za deo C

Poklopci/kape

Gradevinski materijal za deo C, raznih
veli¢ina, npr. od flasa, tegli itd.

Kartonske ploc¢e

Gradevinski materijal za deo C,
recikliran od kutija

Papir (deblji) Gradevinski materijal za deo C

Stipaljke Gradevinski materijal za deo C, mogu
se koristiti i kao teg.

Spaijalice Gradevinski materijal za deo C

Osiguradi (rascepke)

Gradevinski materijal za deo C

Gumice

Gradevinski materijal za deo C

Metalna Zica

Za pri¢vrscivanje i konstrukciju

Krep traka

Klikeri

Tegovi

Limena konzerva

Gradevinski materijal za deo C, reciklirana

Kartonske tube

Gradevinski materijal za deo C,
u manjim delovima
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Magnet Gradevinski materijal za deo C,
moze se koristiti za fiksiranje i
dodavanje tezine

Ping-pong loptica Gradevinski materijal za deo C
Ci¢ak traka Jaka, npr. 3M

Perje Za davanje osobenosti
Pokretne o¢i Za davanje osobenosti
Cupave zicechenille) Za davanje osobenosti

Za dodavanije li¢nosti

Zvona Za davanje osobenosti

Protivklizna podloga Za eksperimentisanje sa Delovi koji idu na rampe
drugacijom povrsinom

Primer organizacije materijala.
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Po potrebi prilagodite u¢esnicima ili materijalu kojim raspolazete.

Materijal Komentar Koli¢ina

Valjak s jednim
tockicem sa tezinom
koja nije u sredini

1 po grupi

Valjak sa dva tocki¢a
sa dve osovine

1 po grupi

Valjok sa dva tockica
sa neokruglim
to¢kovima koji su
asimetri¢no povezani

1 po grupi

Valjak koji proizvodi
zvuk

1 po grupi
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Valjak
(velika mermerna
kugla unutra)

1 po grupi

Valjak napravljen od
metalnog Zi¢anog
okvira

1 po grupi

Valjok napravljen od
kartonske kutije, papira
i mermerne kugle

1 po grupi
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Alat Komentar Koli¢ina

Makaze Takode i makaze za levoruke i 2 po grupi
ergonomske makaze

Mala testera Za secenje kartonskih cevi, 1
ping-pong loptica itd.

Ceki¢ i ekser Za pravljenje rupa u limenkama 1
Pistolj za lepak Noz za karton 1
Busilice Male ru¢ne busilice 1 po grupi
Klijesta 1

Pripremite prostor.
Pripremite materijale.
Napravite primerke valjaka.

Uvod postavlja atmosferu i ¢ini da se u€esnici ose¢aju dobrodoslo i motivisano da poénu i istrazuju.
Budite prijateljski nastrojeni, pozivajuci i entuzijasti¢ni.

Najavite i predstavite aktivnost: napravite nesto $to se kotrlja niz rampu na smesan, neobi¢an ili
nepredvidiv nacin, $to pravi zvuk ili je na neki nacin ,&udno”. Podstaknite u¢esnike da svom valjku daju
licnost ili karakter, na primer prema liku iz knjige. Predstavite rampu na svakom stolu.

Nivo A: podelite primerke valjaka svakoj grupi i recite im da u narednih 5-10 minuta mogu da
isprobaju ove primere. Podstaknite u¢esnike da pazljivo posmatraju valjak — kako se kre¢e?

Nakon otprilike 5-10 minuta (ili ranije/posle, zavisno od grupe), objasnite da sada mogu napraviti svoj
valjak. Predstavite materijale i alate.
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Nivo B i C: Facilitatori obilaze prostoriju. Posmatrajte u¢esnike dok prave svoje valjke. Podsticite ih da
$to brze isprobaiju svoje valjke na rampi.

Moguce stvari na koje treba obratiti paznju tokom facilitacije:

- Ponudite ideje ili materijale. Dodatni podsticaj moze biti: ,Pokusajte da dodate zvuk."
- Pitajte ih da liimaju ideju kako da naprave ili prilagode svoj valjak, npr.:
Tezina
Veli¢ina tocka
Sta bi se desilo ako izaberete to¢kove razliitih velicina?
Kako mozete dodati neku li¢nost ili karakter?
Mozda pokusajte da nesto promenite u tezini.
Sta se de$ava ako promenite veli¢inu tocka?
- Podsticite divergentno razmisljanje ohrabrujuci nove ideje: ., To je interesantno, voleo/la bih da se
kasnije vratim da vidim kako ¢e ovo funkcionisati.”
- Zapisite zanimljive stvari koje Zelite da istaknete na kraju aktivnosti.
- Ponudite antikliznu podlogu da u€esnici eksperimentisu sa drugacijom povrsinom.
- Ohrabrite promenu nagiba rampe (sa vise ili manje knjiga) da bi se videlo dalli se valjak drugacije krece.

Prakti¢no:

- Mozete koristiti slkamke ili papirne cevi da osovina moze da se pomera odvojeno od fo¢kova ili obrnuto.
- Pratite vreme i atmosferu u grupi. Ako grupe zavrse ranije, prilagodite vreme. Uverite se da
ucesnici znaju koliko vremena imaju za zavrsetak svog rada.

Odvojite vreme da ucesnici podele svoje projekte. Pitajte: Ko zeli da pokaze svoj valjak?"

Dozvolite tim u¢esnicima da pokazu svoj valjak na rampi koju svi mogu videti.

Recite nesto o svakom prikazanom valjku; ako je moguce, osvrnite se na neki aspekt iz procesa izrade
ili na nedto posebno kod valjka.

Odvojite vreme da objasnite centar gravitacije i povezite ga sa nekim od valjaka.

Mozete koristiti dodatne materijale, na primer balansirajuéu pficicu, da to ilustrujete.

Zamolite u¢esnike da ociste radni prostor.
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Ova aktivnost je zajedni¢ki kreirana sa grupom starijih osoba koje se redovno sastaju (jednom
nedeljno) u lokalnoj biblioteci. Specifi¢nosti ove aktivnosti u vezi sa starijim u¢esnicima:

- Nakon testiranja, deo o centru gravitacije je dodat jer su u¢esnici izrazili da im je nedostajalo
objasnjenje o nauci.

- Budite svesni da starije osobe ¢esto osec¢aju da se prema njima ne postupa ozbiljno; tinker
radionica moze pojacati taj osec¢aj. Radionica koja nije fokusirana na razmenu nauénih saznanja
stvara drugaciju sliku nego $to bi oni mozda o¢ekivali od radionice koju vodi nau¢ni muzej. Ipak, ova
aktivnost je izvedena kroz proces zajednic¢kog kreiranja, a neki stariji u¢esnici su u¢estvovali u
glasanju o ftome koja aktivnost ¢e biti razvijena.

- Kada se vodi ova ciljna grupa, moze biti potrebno podstaknuti u¢esnike na poc¢etku da isprobaju
nove stvari, na primer da fizi¢ki ustanu i pridu alatima.

- Vecina materijala se nalazi na stolovima grupa zbog (ograni¢ene) mobilnosti.

- Svaka grupa ima svoju rampu iz istog razloga.

- Aktivnost omoguc¢ava brzo dobijanje povratne informacije i ima razlicite nivoe, kako bi svi mogli da
u¢estvuju. Ne moze svako napraviti svoj valjak, posebno ako imaju slabiju snagu u rukama, ali i tada
mogu uc¢estvovati dajuc¢i komentare, opazanja ili pomazuci svom susedu idejoma i sugestijoma.

- U ovom slu¢aju potreban je jedan facilitator po grupi, kako bi podstakao i demonstrirao razlicite
mogucnosti i ideje.

- Obavezno obezbedite makaze za levake.

- Obavezno obezbedite ergonomske makaze za u¢esnike sa slabijom snagom u rukama.

Na osnovu iskustva TRACES-a (francuski hub), pritvorenici nisu samo uzivali u aktivnosti, vec su je
mogli dodatno komplikovati kroz kreativno i tehni¢ko eksperimentisanje. Prilikom prilagodavanja
aktivnosti za zatvorski centar, klju¢no je pazljivo proceniti institucionalna ograni¢enja, jer neki
materijali mozda nisu dozvoljeni unutar objekta.

Za referentnu grupu — mlade osobe sa poremecajem iz autisti¢énog spektra — objasnjenje o tezistu nije
uklju¢eno, jer nisu pokazivali veliki interes za tehnicki sadrzaj. Generalno, ovaj aspekt u velikoj meri
zavisi od interesovanja pojedinac¢nih ué¢esnika i stepena njihovog autizma.

Facilitator mora biti fleksibilan u prilagodavanju vremena razlicitih faza i redosleda razli¢itih delova
aktivnosti.

Na primer, nije uvek lako do¢i do zavréne faze deljenja individualnog rada i povezanih pitanja ili
komentara od strane facilitatora i drugih ué¢esnika.

Minimalan broj facilitator-a za aktivnost je dvoje za grupu od Sest u¢esnika, uz dodatak individualnih
liénih asistenata koji podrzavaju one kojima je potrebna pomo¢.
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5-10 min Uvod (deo A) Jedan facilitator uvodi aktivnost,
ostavite atmosferu i u¢esnicima omogucite nakon toga svaki facilitator
da se osecaju dobrodos$lo i motivisano da obilazi prostoriju i ohrabruje
zapo&nu i istrazuju. Predstavite aktivnost; ucesnike. Dogovorite se medu
neka naprave nesto $to se kotrlja niz rampu facilitator-ima kako podeliti
na smesan, neobi¢an ili zvu¢an nacin. grupe.

Predstavite rampu na svakom stolu.

Podelite primerke valjaka svakoj grupi i recite
im da u narednih 5-10 minuta mogu da
isprobaju te valjke. Ohrabrite u¢esnike da
pazljivo posmatraju kako se valjak krece.
Kako se kre¢e?

Posle oko 5-10 minuta (ili ranije/kasnije u
zavisnosti od grupe) objasnite da sada mogu
da naprave svoj vlastiti valjak.

30-50 min | DeloviBiC Jedan facilitator uvodi, a zatim
Oqusn]fe da sada mogu da naprave svoj svaki facilitator obilazi prostoriju
valjak. Predstavite materijale i alate. i pruza podrsku.

Facilitatori obilaze prostoriju. Posmatraju
uc¢esnike dok prave valjak i ohrabruju ih da
brzo isprobaju valjak na rampi.
10-20 min | Kraj aktivnosti Jedan facilitator vodi

OdVvoijite vreme da u€esnici podele svoje
projekte. Pitajte: ko Zeli da pokaze svoj
valjak? Neka ti u¢esnici pokazu valjak na
rampi koja je vidljiva svima. Recite nesto o
svakom prikazanom valjku, po moguéstvu
osvrnite se na neki aspekt tokom procesa
izrade ili ne$to zanimljivo kod valjka.
Odvojite vreme da objasnite teziste i osvrnite
se na neke od valjaka.

Za objasnjenje, na primer, koristite dodatne
materijale poput balansirajuce ptice.

objadnjenje, uz doprinos svih
facilitator-a i u¢esnika.
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PLAN AKTIVNOSTI

Poezija u usporenom snimku

Migranti

Radionica

Q0 - 120 min

2

Raditi individualno ili u paru

Skica radionice

Cilj radionice je da kombinuje elemente viSejezi¢nosti, pripovedanja i metodologije tinkeranja kroz
izradu stop-motion videa. U¢esnici radionice ¢e: a) u¢estvovati u kriti¢koj diskusiji o visejezi¢noj pesmi,
koja moze posluziti kao inspiracija za njihove sopstvene video zapise, i b) kreativno se izrazavati
praveci svoje kratke stop-motion video zapise.

Glavni ciljevi radionice (koja je ko-kreirana sa grupom odraslih koji u¢e nemacki) su:
- Kreativno izrazavanje na razli¢ite nacine

- VezZbanje jezickih vestina (nemackog jezika)

- Zabava i uzivanje u procesu
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Delovi radionice

Radionica se sastoji od pet delova (A-E), Cije trajanje se moze modulirati, ¢ime radionica postaje
prilagodljiva razli¢itim zahtevima i ograni¢enjima. Na slici ispod prikazan je Sematski pregled
prototipnog rasporeda radionice, a strelice oznac¢avaju moguénosti skracivanja ili produzavanja
pojedinih delova radionice.

mogucnost nmogucnost mogucnost
skracivanja/prod skracivanja/prod  skracivanja/prod
uzavanja ovde uzavanja ovde uzavanja ovde
v v Vv v
DEO A DEO B DEO C DEOD DEOD
uvod tehni¢ka uputstva jezicko uputstvo - poezija tinkering zavrsetak i zatvaranje
15 min 15 min 30 min 60 min 15 min

DEO A: Opsti uvod
- Upoznavanje u¢esnika
- Ucenje o stop-motion video zapisima

DEO B: Tehnicki tutorijal

- Kako funkcionise Stop-Motion-Studio aplikacija?

- Prikaz jednostavnog primera stop-motion videa

- Prikaz kako se figura moze kretati kroz scenu uz demonstraciju uzivo

- DEO C:: Jezicko upustvo - poezija (ZMAJ — Mark Klenk)

- Predstaviti kratak pesnicki tekst u¢esnicima i procitati ga naglas

- Diskutovati o glavnim temama pesme trazeci misljenja u¢esnika (npr. glasanje pomocu nalepnica)

- Ako je moguce, podeliti Stampane verzije pesme na razli¢itim prvim jezicima u¢esnika i pitati da i
neko Zeli da procita pesmu na svom jeziku

- Diskutovati o mogu¢im razlikama u zna¢enju nastalim kroz prevod

DEO D: Tinkering

- Dozvoliti u¢esnicima da se podele u grupe od 2-3 osobe

- Grupe koriste materijale po izboru kako bi ispri¢ale pri¢u u stop-motion videu

- Pesma iz prethodnog dela moze posluziti kao inspiracija, ali u¢esnici slobodno
biraju i druge izvore inspiracije

- Na kraju, video zapisi se dele sa grupom, preko zajednicke fascikle ili padleta

DEO E: Zavrsetak i zatvaranje

- Video zapisi svake grupe se prikazuju svima (osim ako neka grupa ne Zeli)

- Svaka grupa se podsti¢e da predstavi svoje ideje, razgovara o mogucim
teSkoc¢ama u pravljenju videa

- Odvija se opsti zavr$ni deo i davanje povratnih informacija

- Po potrebi, delovi mogu biti razdvojeni kratkim pauzama (npr. jedna ve¢a pauza od 15 minuta
nakon prvog ¢asa)

48



Priprema prostora

Bilo bi dobro da se radionica odrzi u prostoriji koja:

- je svetlaiima puno prirodnog svetla

pruza dovoljno prostora za do 5 grupa od po 2-3 osobe koje snimaiju video
je lako dostupnai pristupa¢na

Sto se tice specifi¢ne pripreme za aktivnost, pripremite po jedno radno mesto za svaku malu grupu
od 2-3 osobe — u zavisnosti od ukupnog broja u¢esnika, broj radnih mesta moze varirati.

Svako radno mesto treba da bude opremljeno: tabletom ili telefonom, stativom, praznim tablama,
olovkama i flomasterima, makazama, pristupom struji. Treba obezbediti dovoljno prostora na svakom
radnom mestu za kreiranje lepog ambijenta za video-projekte i za snimanje videa.

Da bi se na kraju mogli pregledati svi video zapisi, preporucuje se veci ekran za prikaz finalnih
rezultata. Alfernativno, mogu se koristiti i laptop i projektor.

Makaze Koristite makaze sa zaobljenim vrhom kako biste
osigurali da niko slu¢ajno ne bude povreden.

Skalpel Dajte uputstvo za bezbedno koris¢enje skalpela;
koristite podlogu za sec¢enje kako bi rukovanje
skalpelom bilo sigurno.

Ru¢na busilica Dajte uputstvo za bezbedno kori$¢enje ruénih busilica;
osigurajte da ih u€esnici koriste samo na svom radnom
mestu, okrenuti od drugih.
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Neophodni materijal

Stampani primerci
pesme KITE" (Mark
Klenk) na bilo kojem
jeziku

Mogu se zameniti nekom
drugom pesmom ako smatrate
da je prikladnije za vas$ kontekst

1 primerak po ucesniku

Veliki Sareni papir (A2)

Moze se koristiti kao pozadina
za video

2 lista po grupi, razlicite boje

Razli¢ite vrste Sarenog
papira/kartona

Izbor od 2-3 razlicite boje i
dezena po grupi

Plejdo

3-4 razli¢ite boje

Male figure

Neke povezane sa sadrzajem
procitane pesme (u nasem
slu¢aju zmaijevi, leptiri...)

Ukupno 10-15 figura

Prirodni materijali
(kamencici, listovi,
perje itd.)

Izbor od 2-3 razli¢ite boje i
dezena po grupi

Komadi tkanine

Razligite vrste tkanina,
razlicite boje

2-3 komada po grupi

Pamuk, Zi¢ice za
pravljenje figura
(pipe-cleaners), staklene
kuglice, lopte itd.

U osnovi, bilo koji kreativni
materijal za ,uradi sam" (DIY)
koji imate

Izbor razli¢itih materijala za
svaku grupu

Mozete dodati onoliko materijala koliko zelite/imate na raspolaganju, aktivnost funkcionise sa Sirokim
spektrom mogucih predmeta, a izbor materijala takode zavisi od pesme koju odaberete.



Neophodni alat

Makaze 1 po grupi

Skalpel 1-2 ukupno, uz sigurnosnu
podlogu za se¢enje

Tableti Ako nisu dostupni, mogu se 5 (za 5 grupa od po 2-3 osobe)
zameniti mobilnim telefonima

Stativi za fiksiranje Mogu biti deo tinkering 5 (za 5 grupa od po 2-3 osobe)

tableta aktivnosti kako bi se napravila

stabilna postolja za tablet

Stop Motion-Studio Moze se preuzeti za iOS i 1 po tabletu/telefonu
aplikacija (besplatna Android
verzija)
Prazna tabla za pricu, 1 po grupi
od$tampana
Olovke 1-2 po grupi
Obojene Vise boja po grupi
olovke/markeri
Veliki ekran/projektor Za prikazivanje kona¢nih 1 ukupno

rezultata
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Priprema materijala unapred

Pripremite radnu stanicu za svaku grupu i rasporedite ih po prostoriji (kao $to je vec opisano u delu
Jpriprema prostora").

Postavite sve materijale na centralno i lako dostupno mesto u prostoriji, tako da svi mogu da vide
izbor i odlu¢e koje materijale zele da koriste. Proverite da su svi tableti/telefoni potpuno napunjeni i da
je aplikacija Stop Motion Studio instalirana. Pripremite radni prostor za svaku grupu i rasporedite ih po
prostoru (kao $to je opisano u delu "priprema prostora").

Uvod u aktivnost

- Opsti uvod: svi u¢esnici kazu svoje ime i koliko jezika govore (ovo pitanje moze da se zameni
drugim, u zavisnosti od konteksta).

- Na danasnjoj radionici praviéemo stop-motion video zapise na bilo koju temu koju zelite."Sta
su stop-motion video zapisi? - Prikazite neke primere jednostavnih stop-motion videa (na
sajtu Exploratoriuma ima mnogo primera, ili mozete napraviti svoje primere).

- Tehni¢ki uvod: Idealno bi bilo da povezete svoj mobilni uredaj sa ve¢im ekranom i demonstrirate
osnovne funkcije aplikacije .Stop Motion Studio”:
Kako da napravim novi film? (kliknite na + ikonicu na pocetnoj strani)
Kako da napravim pojedinacne fotografije? (radi isto kao bilo koja aplikacija
za kameru na telefonu)
Kako da uveli¢cam kadar? (kliknite na podesavanja pre fotografisanja i izaberite zum)
Kako da uredujem slike? (kliknite na ikonicu za pustanje i pogledajte projekte; pojedina¢ne slike
mogu da se izaberu, a klikom na podeSavanja mogu se uredivati)

Podsetite sve da cilj radionice nije da se napravi savrsen video, ve¢ da se uc¢estvuje u kreativnom
procesu, eksperimentise i izrazi sopstvena ideja.

Vodenje aktivnosti tokom njenog trajanja

Postoje dva glavna aspekta ove aktivnosti — jezi¢ki unos (A) i tinkering (B)

Napomene u vezi sa A:

- Progitajte pesmu naglas sporim tempom i dovoljno glasno kako bi svi mogli da je ¢uju.

- Po potrebi, pripremite definicije ili objasnjenja pojedinih reci, u slu¢aju da uéesnici imaju pitanja u
vezi sa znacenjem.

- Kada razgovarate o moguc¢im temama pesme, podsetite sve da je tumacenije knjizevnosti
subjektivno i da ne postoji jedan tac¢an odgovor — podstaknite u¢esnike da podele svoja misljenja i
utiske o pesmi.

- Ako radite sa visejezicnom grupom, pitajte koje jezike govore i da li neko Zeli da procita pesmu na
nekom drugom jeziku — aplaudirajte svakome ko se odlu¢i da ¢ita naglas.
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Napomene u vezi sa B:

- Budite u pozadini i pruzite podrsku u¢esnicima ako imaju pitanja ili poteskoce prilikom izrade svojih
video zapisa.

- Ponudite dodatne ideje ili postavite reflektivna pitanja ako primetite da su se u¢esnici .zaglavljeni” i
da im je potreban drugaciji podsticaj.

- Ostavite prostor u¢esnicima da sami otkriju moguénosti kreiranja stop-motion video zapisa i
ohrabrite ih da budu kreativni — ne postoji pravi ili pogre$an nacin da se ovakav video napravi.

Zavrsetak aktivnosti

- Zamolite svaku grupu da otpremi svoj video u deljeni folder ili na Padlet i pitajte ih da li su saglasni
da podele svoj video sa ostalima.
- Prikazite svaki video i zamolite odgovarajucu grupu da ispri¢a nesto o procesu izrade:
Sta je bilo lako? Sta je bilo tesko?
Kako ste dosli na ideju? Sta vam je bila inspiracija?
Sta biste uradili drugagije da ste imalli vi$e vremena?
- Ako neka grupa nije uspela da zavrsi svoj video, ohrabrite ih da pokazu dokle su stigli i pitajte kako
su zamisljali da dovrse video.
- Recite nesto pozitivho o svakom videu i istaknite $ta vam se posebno dopalo.
- Zatrazite aplauz za svaku grupu.

Ciljna grupa za koju je aktivnost prvobitno osmisljena
(Mladi) odrasli koji su migrirali ili izbegli u Austriju i koji su u procesu u¢enja nemackog jezika kao
stranog. Njihovo poznavanje nemackog bilo je na osnovnom do srednjem nivou, te je aktivnost
osmisljena sa ograni¢enom koli¢inom pisanih uputstava. Takode je bio vazan cilj da se ostavi prostor
za izrazavanje na razli¢itim jezicima i podigne svest o lepoti visejezi¢nosti, u skladu sa potrebama
ciljne grupe.

Prilagodavanije ciljnoj grupi
Ova aktivnost moze se prilagoditi razli¢itim kontekstima i ciljnim grupama. Ipak, vazno je unapred

razmotriti nekoliko stvari: aktivnost nije pogodna za slabovide osobe, jer se u velikoj meri oslanja na
vizuelne sadrzaje.

Korisc¢enje aplikacije moze predstavljati izazov za starije osobe, jer izrada stop-mousn videa zahteva
mirnu ruku, kao i odredeni nivo preciznosti u pomeranju scena koje zele da prikazu.

Medutim, ti izazovi mogu se umanijiti ili prevazici koris¢enjem stativa.

Uopsteno, osnovni nivo digitalnih vestina jeste koristan, ali nije neophodan, aplikaciju objasnjavaju
facilitatori, a izvoz i ofpremanje videa na zajednicki Padlet moze se nauciti u hodu, uz podrsku
voditelja radionice.
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Prilagodavanja za druge ciljne grupe: starije osobe

- Umesto fokusa na jezik i poeziju, fokusirajte se na tehnologiju i istoriju stop-motion animacije.
Dodatni cilj za stariju ciljnu grupu: u¢enje o nauci.

- Uginite sve tehni¢ke korake $to pristupacnijim:

- Dovoljno facilitatora (otprilike jedan na grupu od $estoro)

- Prikazite nekoliko veoma jednostavnih primera

- Obezbedite veoma jasna, korak-po-korak objasnjenja aplikacije za stop-motion

- Koristite QR kod za otpremanije video zapisa na padlet stranicu. OdStampaijte ovaj kod kako bi
mogli da ga ponesu kudi i pokazu rezultate svojim najblizima.

- Druge preporuke (ne nuzno vezane za ovu ciljnu grupu) ukljucuju koris¢enje flomastera za belu
tablu i malih belih tabli — na taj nacin se vrlo jednostavno moze napraviti stop-motion animacija
zasnovana na crtezima.

Prilagodavanja za druge ciljne grupe:
odrasle osobe sa autizmom

Glavni ciljevi su bili sledeci:

- lzraziti se kreativno

- Zabaviti se

- Podstadi inkluziju omogucavajuéi odraslim osobama sa autizmom da rade zajedno
sa posetiocima biblioteke

Tokom grupnog ¢itanja koris¢ena je sledec¢a knjiga:

STORIE BREVI Silvije Borando, izdava¢ Minibombo, EAN: 9788898177875

Cilj ovog segmenta je da ponudi moguci izvor inspiracije za izradu video zapisa. Knjiga sadrzi veoma
kratke pri¢e kod kojih su prikazani samo pocetak i kraj, dok je deo izmedu ostavljen nedovrsenim.
Nakon ¢itanja, facilitator poziva ué¢esnike, bez nametanja i uz uvek otvorenu mogucnost da se

odstupe od poziva, da koriste stop-motion tehniku kako bi ispri¢ali pri¢u, zamisljajuci $ta bi moglo da
se dogodi izmedu pocetka i kraja. Druge knjige su dostupne za slobodno koris¢enje i inspiraciju.

Facilitator mora biti fleksibilan u prilagodavanju trajanja pojedinih faza i redosleda razlicitih
segmenata aktivnosti. Vremenski okvir treba da bude nesto kradi od predvidenog, ali uvek u istim
proporcijama.

Minimalan broj facilitatora za ovu aktivnost je dva na grupu od Sest u¢esnika, uz prisustvo li¢nih
asistenata koji pruzaju podrsku onima kojima je potrebna.
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Detaljan raspored

Uvod. medusobno upoznavanje 1 facilitator
.Danas ¢emo zajedno praviti stop-motion video zapise”

Uvodna igra - ustani ako..
..govori$ vise od dva jezika
..voli§ da ides u biblioteku

..si danas umoran/umorna
..si danas sre¢an/sre¢na

Jezicki uvod - pesma “Zmaj” bibliotecki partner (u
¢itanje pesme naglas nasem slu¢aju sa

- Imalli nepoznatih re¢i? Koje su? strucnim znanjem iz

- Koje redi su teske? oblasti u¢enja jezika)

- Treballi da pro¢itamo jos jednom?

- Zajedni¢ka diskusija o glavnim femama pesme

- prikazivanje glavnih tema pomocu slika na flipchart
tablama

- glasanje samolepljivim ta¢kicama, koja tema je
ucesnicima najvaznija

- pomo¢ u objasnjavanju jednostavnim jezikom, po
potrebi

- podela pesme na vise jezika koje ucesnici govore,
podsticanje da ih neki u¢esnici procitaju

- Sta je drugactije u verziji pesme na tvom jeziku?

Pauza

Tehnicki uvod 1 facilitator
prikazivanje kako funkcionise aplikacija "Stop Motion
Studio” - napraviti da se jednostavna figura pomera
tako $to se napravi 3—5 fotografija i pokaze rezultat
ucesnicima.

- Kako da napravite dobar kadar?

- Sta je neophodno za stabilan video?

- Kako mozete stvoriti pokret?

Kreiranje stop-mousn videa najmanje 2 facilitatora
U parovima (ili grupama do najvide troje), u¢esnici
dobijaju tablet i prave sopstvene stop-mousn videe.
Mogu koristiti bilo koji materijal i inspiraciju koju Zele.
Na kraju, svoje videe otpremaiju na Padlet.
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Pauza
Izlozba radova oba facilitatora
Svi video-zapisi se zajedno gledaju na ekranu. Nakon naizmenicno

svakog videa, odgovaraju¢a grupa govori o svojim

idejoma. Sledi aplauz za svaku grupu!

- Odakle vam je dosla ideja?

- Sta vas je inspirisalo?

- Sta vam se najvise dopada u vagem videu?

- Stabiste uradili drugagije da ste imali vise
vremena?

- Sta vam je bilo najteze?

Sumiranje i pozdrav 1 facilitator
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